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,Der Korper wurde zum Interface®

Anne Balsamo erforscht
die Schnittstellen zwischen
Kultur und Technologie,
zwischen Mensch und
Maschine. Karin
Krichmayr sprach mit ihr
{iber Ethik im Design,
zweckentfremdete
Technologien und Cyborgs.

STANDARD: In [hrem neuen Buch
»Designing Cultures bezeichnen
Sie die technologische Vorstel-
lungskraft als Quelle jeder Inno-
vation. Was meinen Sie damit?
Balsamo: Das ist fiir mich die Fi-
higkeit, sich vorzustellen, wie wir
eine Technologie in Bereichen
einsetzen konnen, fir die sie nicht
vorgesehen war. Technologische
Vorstellungskraft ist iiberall pri-
sent, etwa wenn Videokameras
zur Verbreitung von Youtube-Vi-
deos verwendet werden oder Leu-
te Games modifizieren. Viele der
Technologien, die heute produ-
ziert werden, sind ziemlich banal
und von dem abgeleitet, was es
schon gibt. Mir geht es darum, wie
wir die technologische Vorstel-
lungskraft schulen, provozieren
und kultivieren kdnnen, sodass
neue Technologien iiber die blofle
Wiederholung hinausgehen.

STANDARD: Ist das eine Frage des
Bildungssystems?

Balsamo: Mit der Verfiligbarkeit
kreativer Produktionsmittel am
Computerdesktop kann man neue
Applications entwickeln. Die
Schulung der technologischen
Vorstellungskraft  sollte  quer
_durch alle Lehrpline gehen, egal
ob man Geschichte, Informatik
oder Kunst studiert. Das muss kul-
tiviert werden.

STANDARD: Sie fordern mehr ethi-
sches Verantwortungsbewusstsein
bei der Entwicklung von Technolo-
gien. Warum?

Balsamo: Als ich begann, selbst in
der Entwicklung von Medientech-
nologien zu arbeiten, war ich
tiberrascht, wie viele sehr schnell
getroffene Entscheidungen das
Design beeinflussen. Vorher nahm
ich an, dass die Technologie-
entwicklung ein rationaler Pro-
zess ist, bei dem man einfach die
beste Losung fiir '

ein Problem sucht.
Als Entwickler
steht man aber oft

turelles Verstdndnis. So wurden
viele alltdgliche Technologien wie
mein Laptop und mein Smart-
phone explizit dafiir entwickelt,
die Informationsverarbeitung zu
beschleunigen. Das ist ein kultu-
reller Wert, der fest in den westli-
chen Staaten verankert ist, die auf
einem starken tkonomischen Sys-
tem fuflen. Diese Technologien
konnen aber immer auch auf an-
dere Arten genutzt
werden. Der grof-
te Durchbruch des
PCs begann, als

vor der Wahl zwi- wir aufhdrten,
schen verschiede- Compnuter als
nen Moglichkei- Rechenmaschinen
ten, wie das Pro- zu sehen, sondern
blem interpretiert, uns Gedanken
definiert und ge- machten, wie er
l6st werden kann. zum Kommunika-
Jede Wahl basiert tionsmittel =~ wer-
schlieflick  auf . den kénnte. Tech-
Annahmen, die Technologien nologien reprodu-
wiederum auf reproduzieren zieren Bestehen-

Werten basieren.
Hier kommit die
Ethik ins Spiel.
Ingenieure  und
Techniker sollten
lernen, die Werte
zu hinterfragen,
die thren Entwick-
lungen zugrunde
liegen.

STANDARD: Aber Sie sagen doch
selbst, dass jede Technologie die
jeweilige Kultur reproduziert?

Balsamo: Alle Technologien sind
eingebettet in ein bestimmtes kul-

Dieses Spezial entsteht mit
finanzieller Unterstiitzung
osterreichischer Forschungs-
Institutionen {siehe Kasten
Seite 19). Die redaktionelle
Verantwortung liegt beim
STANDARD.

bestehende kulturelle

Werte, bringen aber

im Gebrauch Neues
hervor.
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des, bringen aber
im Gebrauch Neu-
es hervor. Die Fra-
ge ist, wie kreativ
wir bei diesen Ver-
dnderungen sind.

STANDARD: Wiirde
sich etwas an tech-
nischen Innovationen dndern,
wenn mehr Frauen eingebunden
wéren?

Balsamo: Wenn das Geschlechter-
verhéltnis in Technik und Infor-
matik ungleich ist, gibtes auch ein
Ungleichgewicht bei den Vorstel-
hangsressourcen. Ich glaube nicht,
dass Frauen anders denken als
Minner, aber sie sind unter-
schiedlich sozialisiert, weil sie in
einem Gebiet arbeiten, wo sie oft
in der Minderheit und nicht im-
mer unbedingt willkommen sind.
Diese Erfahrungen bilden die Vor-
stellungen anders, als wenn man
zur Mehrheit gehort. Diese Per-

spektive ist eine kreative Ressour-
ce, die andere Vorstellungen in
den Designprozess einbringt.

STANDARD: Sind auch die Geistes-
wissenschaften unterreprdsentiert
in Entwicklungsprozessen?

Balsamo:  Geisteswissenschafter
haben die Methoden, um kulturel-
e Auswirkungen zu bewerten -
egal ob aus Sicht der Soziologie,
der Cultural Studies, der Anthro-
pologie, Geschichte oder der Poli-
tikwissenschaften. Das kénnte
sehr niitzlich sein, wenn etwas
aktiv kreiert wird ~ nicht erst im

Nachhinein. Und dann gibt es
noch das ganz neue Feld der Digi-
talen Geisteswissenschaften, das
in den USA gerade richtig boomt.
Dabei geht es um sehr komplexe
Fragen. Wenn zum Beispiel eine
Videodatenbank mit 150.000 In-
terviews mit Holocaustiiberleben-
den mithilfe von Algorithmen

-analysiert werden soll, geht es um

Fragen der Geistes-, nicht der Na-
turwissenschaften.

STANDARD: In Ihrer frithen wissen-
schaftlichen Arbeit zu , Cyborg Wo-
men” beschéftigten Sie sich mit den

Ich, der Roboter: Wie
der Mensch mit Hightech
interagiert, erforscht
Anne Balsamo.

Hier ein Ausschnitt aus
ihrer Robotersammlung,
Fotos: privat

Auswirkungen von Hightech auf
den Korper. Kehrt das Kérperliche
im Umgang mit Technologien wie
Touchscreens und Tablets wieder?
Balsamo: Die Biologin Donna Ha-
raway (Verfasserin des Manifesto
for Cyborgs) war eine der ersten,
die sagte: Es gibt keinen natiirli-
chen Korper mehr, er ist vollkom-
men durchdrungen von Techno-
logie, wir modellieren ihn mit
Vitaminen, funktionellem Essen,
Implantaten usw. Zur selben Zeit
entstanden Virtual Reality und
Cyberpunks, die sagten: Wir brau-
chen keine Kérpermehr im Cyber-
space. Auch das traf nicht ein. Der
Kérper wurde zum Interface zwi-
schen dem Menschen - mit all sei-
nen Féhigkeiten und Wiinschen,
zu kommunizieren, sich zu infor-
mieren, sich zu vernetzen - und
seinen Maschinen. Der Kérper ist
zum entscheidenden Faktor im
Technologiedesign geworden. Es
geht darum, die Maschinen an die
natiirlichen Bewegungen, die Ges-
tik des Menschen anzupassen.

STANDARD: Worum drehen sich Ihre
aktuellen Forschungsprojekte?

Balsamo: Ich arbeite an Technolo-
gien zur dffentlichen Interaktion.
Mich interessiert, wie die riesigen
Anzeigetafeln im  stddtischen
Raum, die meist der Werbung die-
nen, fiir neue Kommunikations-
formen genutzt werden kénnen:
fiir mobile Informationstools, fir
Crowdsourcing oder das Ubertra-
gen von Nachrichten. Anderer-
seits arbeite ich an Forschungspro-
jekten zu interaktiver Architektur,
also der Weiterentwicklung sen-
sorgesteuerter Gebdudetechnolo-
gie zu Gebduden, die mit den Nut-
zern kommunizieren kénnen.

ANNEBALSAMOQ st ProfessorinfiirInter-
aktive Medien an der University of Sou-
thern California. Davor lehrte die Femi-
nistin und Kommunikationswissenschaf-
terin am Georgia Institute of Technology,
forschteam Xerox Palo Alto Research Cen-
ter sowie in Stanford und griindete ein
Multimediadesign-Start-up. :

Rollenbilder in den Naturwissenschaften

Ringvorlesung, Ausschreibungen und Publikation zu Frauen und Forschung

Welche Rolle spielt die Kategorie
Geschlecht in Naturwissenschaf-
ten und Technik? Diese Frage be-
schiftigt Wirtschaft und Politik,
die mit maRgeschneiderten Kam-
pagnen mehr Frauen in ménner-
dominierte Studien locken und
mit speziellen Forderungen For-

scherinnenkarrieren  ankurbeln
wollen, gleichermafen wie die
Wissenschaft selbst.

Mit ihrem Vortrag ,Gendering
the Technological Imagination®
erdffnete Anne Balsamo, US-For-
scherin im Bereich Interaktive
Medien (siehe Interview], eine of-
fentliche Ringvorlesung des Insti-
tuts fiir Frauen- und Geschlechter-
forschung der Johannes-Kepler-
Universitdt Linz, Unter dem Titel
~For Future Innovations: Gender
in Science and Technology“ be-
richten internationale Forscherin-
nen tiber Geschlechterverhéltnis-
se in Informatik, Biologie, Physik,
Chemie, Mathematik und Inge-
nieurwissenschaften.

Bis zum J4nner findet jeden
Mittwoch eine Vorlesung statt,
unterstiitzt u. a. durch das Ver-
kehrsministerium, Dieses betreibt
iber die Plattform ,Femtech” eine
Reihe von Forderprogrammen, die
zur Sichtbarmachung von Frauen
in Forschung und Technologie
beitragen sollen.

Gendergerechte Innovation

Anfang Oktober starteten meh-
rere neue Ausschreibungen im
Schwerpunkt ,Talente nttzen®.
Bis 17. Jdnner 2012 kénnen Pro-
jekte zum Themia ,Gendergerech-
te Innovation“ eingereicht wer-
den. Forschungs- und Entwick-
lungsarbeiten, ,die den Blick auf
die Zielgruppen Frauen und Man-
ner richten®, werden mit bis zu
300.000 Euro gefordert.

Im Programm ,Chancengleich-
heit in der angewandten For-
schung” wird die Schaffung fairer
Rahmenbedingungen bzw. die Er-
hohung des Anteils von Frauen

aufallen Hierarchieebenen mitbis
zu 50.000 Euro honoriert.

Zudem koénnen sich Unterneh-
men und auferuniversitire For-
schungseinrichtungen mit natur-
wissenschaftlichem und techni-
schem Fokus, die Praktika- und
Diplomarbeitsplétze fiir Studen-
tinnen anbieten, um eine Fdrde-
rung bewerben.

Soeben neu erschienen ist der
Band Wissenschaft und Gender
(Bshlau), der von der Osterreichi-
schen Forschungsgemeinschaft
herausgegeben wurde und hoch-
kardtige Beitrdge des Wissen-
schaftstags 2010 zusammenfasst.
Die Wissenschaftshistorikerin Lon-
da Schiebinger von der Stanford
University, die US-Genderfor-
scherin Evelyn Fox Keller wie
auch die Bildungspsychologin
Christiane Spiel von der Universi-
tét Wien debattieren darin Stereo-
type und Auswege. (kri}

A http://genderstudies.jku.at
www.femtech.at
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